Tablouri
unidimensionale

Exercitii si probleme propuse

Tablouri unidimensionale - Vectori

TEST DE EVALUARE NOTIUNI TEORETICE BUBBLE SORT SELECTIA DIRECTA - mecanism de executie

Probleme rezolvate No tlunl teoretice
@Tabloul de memorie este o structurd de date interna
Inserarea unui element intr-un vector - formata dintr-o multime ordonatd de elemente, in care fiecare
joc + test de evaluare ‘ 4 are un si un pred 5 ptand primul
element, care nu are decat succesor, si ultimul element, care nu

are decat predecesor. Acestei structuri de date i se atribuie un

= Prezentare generald
nume si permite memorarea mai multor date de acelasi tip.

Aranjarea elementelor intr-un vector

dupd anumite criterii - problema I Implementarea tablourilor de memorie in limbajul C++
rezolvata - Declararea tablourilor  pentru a crea o structurd de date de tip tablou de memorie
trebuie:
Folosirea unui vector caracteristic 1. sa declaram tabloul pentru a i se aloca spatiu de memorie;
it arabiarEa g it algaiimilvestan prin aceasta operatie tref)u:e sa furnizam u.m;\atoarele .l-nforma;li:
. 1.1. numele tabloului, care va fi folosit in expresii pentru a-l
contorizarea unor numere - problema identifica;
© 1.2. tipul elementelor tabloului;
rezolvata TR X X
l— Algoritmi de sortare 1.3. numarul de elemente ale tabloului.
2. sa dam valori elementelor tabloului prin:
Cautarea unei pozitii si inserarea unui 2.1. initializarea tabloului de memorie, la declararea lui;

element in acea pozitie = problemé Interclasarea 2.2. introducerea valorilor de la tastatura;

4 2.3. preluarea valorilor dintr-o alta structura de date.
rezolvata
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PROBLEME -TABLOURI UNIDIMENSIONALE QI

. Vectori - creare, parcurgere, afisare, maxim si minim, contorizare

. Sa se citeasca de la tastatura un vector v cu n elemente, n citit tot de la tastatura.
. Sa se afiseze elementele vectorului.

. Sa se afiseze elementele vectorului, pornind de la ultimul element catre primul.

. Sa se afiseze elementele din prima jumatate a vectorului.

. Sa se afiseze elementele de pe pozitii pare.

. Sa se afiseze elementele pare.

. Sa se afiseze elementele pare de pe pozitii impare.

. Se citesc 4 numere de maxim 9 cifre. Sa se afiseze pe verticala, specificandu-se si pozitia

pe care o ocupa in sir. Exemplu:
Date de intrare: 5376

Date de iesire:

5 pozitia 1

3 pozitia 2

7 pozitia 3
6 pozitia 4

. Se da un sir de 10 numere naturale. Sa se afiseze pe doua randuri, pe primul rand cele

pare si pe al doilea cele impare. Exemplu: Date de intrare43 25689015
Date de iesire
42680

35915

10.Se introduc 11 litere, sa se afiseze in ordinea inversa introducerii. Exemplu: Date de

intrareabracadabraDatedeiesirearbadacarba.

11.Introduceti n numere intr-un vector si un numar d. Afisati acele numere din sirul dat

care sunt divizibile cu d. Exemplu: date de intrare n=5 numere: 57 10 23 15 d=5 Date de
iesire 5 10 15.

12.Sa se afiseze elementele unui vector pana la prima valoare nuld. Daca nu exista niciun 0,

se vor afisa toate numerele si mesajul ,Nici un element nul”. Exemplu: Date de intrare:
numar elemente=6, numere 3 6 8 0 2 3 Date de iesire 3 6 8.
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PROBLEME -TABLOURI UNIDIMENSIONALE D
i

13.Scrieti un program care citeste de la tastatura elementele unui tablou unidimensional cu
exact 10 numere naturale, mai mici decat 1000, determina si afiseaza pe ecran, separate
prin cate un spatiu, numarul de elemente din sir care sunt multipli ai numarului 13 si, in
continuare, pozifiile pe care acestea se gasesc in sir. Elementele tabloului sunt
numerotate de la 1 la 10. Exemplu: daca sirul citit este 2, 6, 26, 14, 130, 11, 8, 23, 39, 52,
se vor afisa numerele 4 si 359 10.

14.5a se afiseze suma valorilor pozitive si suma valorilor negative din n numere date.
Exemplu: Date de intrare n=6 numere 6 9 -8 7 -5 -3 Date de iesire: S poz= 22 S neg=-16.
15.S4 se calculeze produsul elementelor.

16.Din n numere intregi introduse in calculator doar unul este nul si nu este primul sau
ultimul. Afisati suma numerelor din fata acestui 0 si suma celor de dupa el. Exemplu:
Date de intrare n=5 numere 4 51 0 7 Date de iesire s1=10 s2=7.

17.Sa se calculeze media aritmetica a elementelor pare.

18.Se introduc doua siruri de numere cu acelasi numar de elemente. Sa se verifice daca
valorile lor, in ordinea data, sunt proportionale. Exemplu: Date de intrare: n=3 sirl: 1 2
3 sir2: 3 6 9 Date de iesire: Da.

19.5a se afle maximul si minimul elementelor.

20.S53a se afiseze toate pozitiile unde se gaseste maximul. Vezi solutia propusa.

21.Sa se afiseze prima pozitie unde se gaseste maximul.

22.5a se afiseze ultima pozitie unde se gaseste maximul.

23.5a se afiseze primele 3 pozitii unde se gaseste maximul.

24.53a se afiseze a doua pozitie unde se gaseste maximul.

25.5a se afle maximul si minimul elementelor pare/impare.

26.5a se afiseze cate elemente din vector sunt pare si cate impare.
27.5a se afiseze cate elemente din vector sunt pozitive si cate negative.
28.5a se calculeze cate elemente prime sunt in vector.

29.Se introduc n numere Intregi. Sa se construiasca un vector v care memoreaza cifra de
control a fiecarui numar citit.

30.Scrieti un program care citeste de la tastatura elementele unui tablou unidimensional v
cu n numere naturale distincte, mai mici decat 1000 si interschimba cel mai mic
element par si cel mai mare element impar din tablou. Daca tabloul nu contine niciun
element par sau niciun element impar, el va ramane neschimbat. Exemplu: pentru n=6 si
pentru v avand valorile (2,3,17,6,1,24), tabloul va avea urmadatoarea forma:

(17,3,2,6,1,24). Vezi solutia propusa.
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PROBLEME -TABLOURI UNIDIMENSIONALE D
i

Algoritmi vectori - inserare, stergere, cautare, vectorul frecventelor

Sa se afiseze diferentele dintre elementele aldturate.

Sa se stearga elementul de pe pozitia k din vector.

Sa se insereze un element in vector pe pozitia k.

Sa se mute ultimul element pe prima pozitie in fata celorlalte.

Sa se introduca un numar citit de la tastatura in pozitia corecta Intr-un vector ordonat
crescator. Vezi solutia propusa.

Se da un numar, sa se pastreze Intr-un vector de cate ori apare fiecare cifra.

Sa se afiseze cel mai mare numar format din cifrele numarului luate o singura data.
Sa se afiseze cel mai mare numar format din cifrele numarului luate de cate ori apar.
Sa se afiseze cel mai mic numar format din cifrele numarului luate o singura data.
Sa se afiseze cel mai mic numar format din cifrele numarului luate de cate ori apar.

Sa se spuna daca se poate forma un palindrom din cifrele numarului si, daca da, sa se
afiseze acesta.

Se citeste de la tastatura un numar x.
» Sase afiseze un mesaj daca x exista sau nu in vector.
» Sase afiseze daca x existd sau nu in vector si, daca da, de cate ori si pe ce pozitii.
Sa se determine daca elementele alaturate dintr-un vector sunt diferite.
Sa se determine daca toate elementele unui vector sunt diferite.
Sa se determine daca elementele unui vector sunt ordonate strict crescator.

Definim operatia de compactare a unui tablou ca fiind eliminarea zerourilor. Daca
intalnim un element nul toate elementele situate la dreapta sa vor veni cu o pozitie mai
in fata, in locul sdau. Se da un tablou cu n elemente intregi. Compactati-l. Exemplu: Date
de intrare: n=4 numere: 9 0 0 5 Date de iesire: 9 5.

Sa se Inlocuiasca fiecare element dintr-un sir numeric cu media aritmetica a celorlalte n-
1 elemente ale sale.Exemplu: Date de intrare: n=3 numere 1 2 3 Date de iesire: 2.5 2 1.5
Scrietfi un program care citeste de la tastatura elementele unui tablou unidimensional v
cu n numere naturale si afiseaza pe ecran numarul cu cele mai multe aparitii in tablou.
Exemplu: daca n=10 iar sirul este format din elementele (24, 2, 24, 94, 1, 3, 94, 24, 31, 2),
atunci se va afisa 24 3.
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IIl. Exercitii diverse

1. Saseinverseze primul element cu ultimul, al doilea cu penultimul s.a.m.d.

2. Sase elimine duplicatele (elementele egale alaturate).

3. Seciteste de la tastatura un numar, sa se stocheze cifrele numarului intr-un vector.
4. Sa se stocheze In alt vector elementele pare.

5. Sase stocheze in alt vector elementele prime.

6. Sase stocheze elementele 1n alt vector, fara a se repeta.

7. Sase afiseze de cate ori se repeta fiecare element. Vezi solutia propusa.

8. Sa se stocheze elementele pare si urmatorul al acestuia.

9. Sase afiseze elementele din vector care apar o singura data.
10. Sa se afiseze elementele din vector care apar de doua ori.

11. Sa se afiseze cele mai mari doua valori.

12. Sa se afiseze cea mai mare valoare care se repeta.

13. Sa se determine si sa se afiseze primul numar par din vector.
14. Sa se determine si sa se afiseze ultimul numar par din vector.

15. Sa se aranjeze elementele unui vector astfel incat elementele pare sa fie la inceput, iar
cele impare la final.

16. Sa se aranjeze elementele unui vector astfel incat zerourile sa fie la final.

17. Sa se aranjeze elementele unui vector astfel incat elementele pozitive sa fie la inceput,
iar cele negative la final.

18. Sa se afiseze o singura data toate numerele din 2 vectori (reuniunea).
19. Sa se afiseze o singura data numere comune din 2 vectori (intersectia).

20. Sa se afiseze o singura data numerele care exista in primul vector si nu exista in al doilea
(a-b).

21. Se introduc n numere de cite una sau doua cifre. Sa se afiseze aceste numere in ordinea
crescatoare a primei lor cifre. Exemplu: pentru n=5 si numerele 34 2 5 62 25 se va afisa 2 25 34 5
62 sau 252345 62.
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